1-) Kızgın kuşun domuzu yakalaması için hangi blokları sırayla kullanmalıyız?
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Cevap:
2-) Kızgın kuşun domuzu yakalaması için hangi komutları sırayla kullanmalıyız?
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Cevap:

3-) Kızgın kuşun domuzu yakalaması için hangi komutları sırayla kullanmalıyız? [image: image3.png]



Cevap:
4-) Zombi’nin ayçiçeğine ulaşması için hangi komutları sırayla gerçekleştirmeliyiz? (Dikkat!!)
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Cevap:
5-) Scratch programında, aşağıdaki kodların hangisi içindeki kodların hiç durmadan çalışmasını sağlar?
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6-) Aşağıdakilerden hangisi eğitim öğretim sitesidir?
a) www.maliye.gov.tr
b) www.eba.gov.tr
c) www.yemeksepeti.com
d) www.gittigidiyor.com
7-) Aşağıdakilerden hangisi javascriptte tekrarla komutudur?  
a) repeat after me

b) for var count=0 count=4 count++
c) el tekarür ahsen velev kane yüzseksen
d) hepsi 


8) Aşağıdakilerden hangisi bilgisayarın parçalarından değildir?
a) Ram bellek

b) Harddisk

c) mikrodalga fırın

d) İşlemci
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9-) Soru 1: Aşağıdaki a, b, c, ve d soruları yukarıdaki tabloya göre cevaplandırınız. Size göre doğru olan kutucukların numaralarını soruların altındaki kutucuğa yazınız.
a)Yandaki tabloya göre kaç numaralı kutucuktakiler ses kodlarındandır?

	
	


b) Yeşil bayrağa tıklandığında sürekli 10 adım gitmesini sağlayan kodlar hangi kutucuktaki kodlardır?

	
	
	


c) Yukarıdaki tabloya göre kaç numaralı kutucuklar programı başlatan ve bitiren kodlardır?

	
	


d) Yeşil bayrak tıklandığında karakteri gizleyen kodlar kaç numaralı kutucuktaki kodlardır?

	
	


